Covenant.dev S.A.

SPRAWOZDANIE
Z DZIALALNOSCI SPOLKI
ZA ROK 2022

Warszawa, 06.03.2023 r.



Drodzy Akcjonariusze, Wspoétpracownicy i Partnerzy

Za nami trzeci rok dziatalnosci Covenant, w ktérym spdtka konsekwentnie realizowata przyjeta strategie i
ktory zaznaczyt sie kilkoma kluczowymi wydarzeniami.

W wyniku prowadzonych rozmoéw i negocjacji, w sierpniu 2021 roku, podjeta zostata decyzja o podpisaniu
umowy wydawniczej z firmg TEAM17 DIGITAL LIMITED z Wielkiej Brytanii na wydanie oraz sprzedaz gry
Gord.

Umowa z TEAM17 DIGITAL LIMITED spowodowata, ze spdtka otrzymata srodki finansowe oraz uzyskata w
2022 roku przychody ze sprzedazy na poziomie ponad 10 mln zt.

Kluczowym elementem strategii jest budowa wysokiej jakosci kadry, czego wyrazem byto dotaczenie w 2022
roku do zespotu wielu doswiadczonych wspdtpracownikéw o bardzo wysokich kompetencjach.

Nasza dziatalnos¢ i atencja na polu budowy firmy atrakcyjnej dla pracownikéw, zostaty docenione przez
Great Place to Work®, poprzez przyznanie 7 miejsca w Polsce, w kategorii matych i $rednich firmy.
Zostalismy takze uznani za jedno z najlepszych miejsc pracy w Europie.

Konsekwentnie rozwijamy gre Gord, a takze rozpoczelismy juz prace koncepcyjne nad nowymi projektami
o roboczych nazwach PERUN i ROD.

Zapraszam Panstwa do lektury sprawozdania.

Z wyrazami szacunku,

Stanistaw Just

Prezes Zarzadu

SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI za rok 2022 .;@u\»:a'l’u’;f‘—_

COVENANT



Oswiadczenie Zarzadu Covenant.dev S.A.

Niniejszym Zarzad Covenant.dev S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci
oraz odzwierciedlajg w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa spoétki
Covenant.dev oraz jej wynik finansowy, a takze ze roczne sprawozdanie z dziatalnosci spotki zawiera
prawdziwy obraz rozwoju i osiggniec oraz sytuacji spotki Covenant.dev, w tym opis podstawowych zagrozen
i ryzyk.

Zarzad Covenant.dev S.A. oswiadcza, ze podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych,
dokonujacy badania rocznego sprawozdania finansowego spotki, zostat wybrany zgodnie z przepisami
prawa oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujacy tego badania spetniali warunki do wydania
bezstronnego i niezaleznego raportu z badania sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami i normami zawodowymi.

Zarzad Covenant.dev S.A.

Stanistaw Just

Prezes Zarzadu

Warszawa, 06 marca 2023 roku

f

SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI za rok 2022

COVENANT



CHARAKTERYSTYKA DZIALALNOSCI i ZASOBOW SPOLKI
COVENANT.DEV

1.1. Misja spotki Covenant.dev

Misja spotki jest tworzenie niezwyktych, oryginalnych gier, ktore oferujg niezapomniane wrazenia, dla
graczy na catym Swiecie.

1.2. Wartosci

1. Najwyzszej jakosci organizacja pracy.
2. Zindywidualizowane warunki pracy.
3. Ciagte doskonalenie efektywnosci.

4. Pozytywne nastawienie.

1.3. Model dziatania

Model dziatania opiera sie na trzech filarach:
1. Wewnetrzne prototypowanie.
2. Produkcja w duzej mierze realizowana przy wykorzystaniu zewnetrznych kontraktoréw.

3. Petna kontrola nad wszelka aktywnoscia spotki.

1.4. Produkty

Ambicjg spéfki jest, aby realizowane gry wyrdzniaty sie nastepujacymi cechami:

Rozgrywka zapadajaca w pamied.

Chwytliwy motyw przewodni, intuicyjna obstuga aplikagji.
Dostepna cena.

Wysokiej jakosci wykonanie.

M=

W 2022 roku spdtka kontynuowata prace nad grg GORD (tytut roboczy Wicked Dwelling) ktérej zwiastun
prezentowany byt w kwietniu 2021 roku i osiagnat ponad 1 milion odston. W 2022 roku spotka prowadzita
takze prace koncepcyjne nad dwoma roboczymi tytutami: PERUN oraz ROD.

1.5. Sprzedaz produktow.

Spotka zamierza prowadzi¢ sprzedaz produktéw przede wszystkim w kanale cyfrowym na platformie STEAM, ale
nie wyklucza tez w przysztosci rozszerzenia sprzedazy na inne platformy, takie jak GOG, PlayStation Store, czy
Microsoft Store, jak rowniez wydanie edycji fizycznych swoich gier.

1.6. Opis rynku, na ktorym dziata spotka

Rynek gier wideo jest najwiekszym i najbardziej dynamicznym segmentem szerszego rynku rozrywkowego (film,
muzyka, gry), a jego globalna wartos¢ w 2022 roku szacowana byta na okoto 184 miliardow dolarow z
planowanym wzrostem do 211 miliardéw dolaréw w 2025 roku; +3,4% CAGR. (zrédto: ©2022 Newzoo Global
Games Market Report 2022)
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Global Game Revenue Forecast
2020, 2021, 2022, and 2025

$211.2Bn

$179.1Bn $192.78n $184.4Bn

@
ez EN
2020 2021 2022 2023 2024 2025

zrodto: ©2022 Newzoo Global Games Market Report 2022

1.7. Przychody ze sprzedazy gier w podziale na segmenty:

Gry na konsole i komputery PC stanowig 50% wartosci rynku i szacowane sg na okoto 92 miliardy USD

2022 Global Games Market
Per Segment

Browser PC Games

$2.3 Bn Dowloaded/Boxed
PC Games
-16.7% YoY $3B.ZBI‘I

LI

+1.8% YoY

Console Games

$51.8Bn

2022 Total

$184.4Bn

-4.3%
Yo'

Mobile Games

$92.2Bn

zrodto: ©2022 Newzoo Global Games Market Report 2022
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1.8. Opis srodowiska pracy

Covenant.dev to pierwsze w Polsce studio tworzace gry komputerowe, ktére zdobyto elitarny
certyfikat "Great Place to Work®" zaréwno za rok 2021 jak i 2022. Odznaczenie to jest
dowodem nie tylko na komfortowe warunki pracy, ale przede wszystkim na zaufanie, jakim
pracownicy obdarzajg kierownictwo spotki.

1.9. Oprogramowanie

Spotka tworzy produkty w oparciu o silnik Unreal Engine 4 firmy EPIC Games.
Do obstugi audio wykorzystywany jest Wwise firmy Audiokinetic.

Do obstugi roslinnosci SpeedTree firmy Interactive Data Visualization.

Do symulacji fizycznych Houdini firmy SideFX.

1.10. Spotki zalezne od Covenant.dev S.A.

Na dzien 31 grudnia 2022 Spoétka Covenant.dev S.A. nie posiadata udziatéw, akcji w innych podmiotach.

1.11. Kapitat zaktadowy

a) Kapitat zakladowy Covenant.dev S.A. na dzieAn 31 grudnia 2022 r. wynosit 145.198,00 zt i dzielit sie na
1451 980 akcji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda:
e 1000 000 akgji serii A,
. 153 846 akgji serii B,
. 164 834 akgji serii C,

. 33 800 akgji serii D
. 84 500 akgji serii E
. 15 000 akgji serii F.

b) Kapitat zakladowy Covenant.dev S.A. na dzien przekazania niniejszego sprawozdania wynosit 145.198,00 zt i
dzielit sie na 1451 980 akgji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda:

e 1000 000 akcji serii A,
. 153 846 akji serii B,
. 164 834 akgji serii C,

. 33 800 akgji serii D,
. 84 500 akgji serii E,
. 15 000 akgji serii F.

W dniu 19 kwietnia 2022 odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki, na ktérym wyemitowano
15 000 akgji serii F.

W dniu 8 lutego 2023 odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki, na ktorym wyemitowano
18 671 akgji serii G. co przy planowanej cenie emisyjnej 0,10 zt, spowoduje wzrost kapitatu o kwote nie wiecej niz
1867,10 zt. Kapitat zostanie formalnie podwyzszony po dokonaniu przez sgd odpowiedniego wpisu w Krajowym
Rejestrze Sadowym.

Emisja akgji serii F, oraz uchwalona ale nie zarejestrowana emisja akgji serii G, byty przedmiotem subskrypcji prywatnej
i zostaty zrealizowane w celu utrzymania pracownikow i wspétpracownikéw o kluczowym znaczeniu dla prowadzonych
projektow, a takze ze wzgledu na trudnosci z pozyskaniem na rynku pracy osob o tozsamych kwalifikacjach.

Brak jest papieréw wartosciowych dajacych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do spétki, bowiem zgodnie ze
statutem Covenant.dev S.A. wszystkie wyemitowane akcje sa akcjami zwyktymi na okaziciela o jednakowej wartosci
nominalnej i zwiazane sg z nimi jednakowe prawa i obowiazki dla kazdego akcjonariusza, bez przywilejéw akcyjnych lub
osobistych.
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1.12. Akcjonariat Covenant.dev S.A. na dzien 31 grudnia 2022 r.

KAPITAL AKCYJNY - STRUKTURA llos¢ akgji % gtosow

Stanistaw Just 762 170 52,49%
OU (Osauhing) Blite Fund 200 000 13,77%
Krafton 145 659 10,03%
Longterm Games S.A. 59 459 4,10%
Pozostali akcjonariusze 284 692 19,61%
Wszyscy akcjonariusze tacznie 1451980 100,00%

1.13. Akcjonariat Covenant.dev S.A. na dzien przygotowania sprawozdania

KAPITAL AKCYJNY - STRUKTURA llos¢ akgji % gtoséw

Stanistaw Just 762 170 52,49%
OU (Osauhing) Blite Fund 200 000 13,77%
Krafton 145 659 10,03%
Longterm Games S.A. 59 459 4,10%
Pozostali akcjonariusze 284 692 19,61%
Wszyscy akcjonariusze tacznie 1451980 100,00%

1.14. Akcje wiasne

W okresie sprawozdawczym ani na dzieh przekazania niniejszego sprawozdania Spotka nie nabywata i nie posiadata

wiasnych akgji.

1.15. Zasoby jednostki

Dziatalnos$¢ spétki Covenant.dev w gtéwnej mierze oparta jest na tworczej pracy koncepcyjnej i intelektualne;j.
Zasoby potrzebne do produkcji gier sa powszechnie dostepne (komputery, serwery, tacza internetowe,
specjalistyczne oprogramowanie). Spotka elastycznie korzysta z zasobow pracy ludzkiej i w zaleznosci od potrzeb
zleca poszczegdlne prace specjalistom i artystom niezaleznie od ich narodowosci czy miejsca zamieszkania.

Struktura zatrudnienia podlega dynamicznym zmianom, co jest konsekwencja przyjetej strategii.

1.16. Skiad organéw Covenant.dev S.A.

Zarzad Covenant.dev S.A.
Stanistaw Just

Rada Nadzorcza Covenant.dev S.A.

Marlena Babieno

Aleksandra Jarosinska (wczesniej Dubik)
Tomasz Michno

Prezes Zarzadu przez caty 2022 r.

Przewodniczaca RN  przez caty 2022 r.
Cztonek RN przez caty 2022 r.
Cztonek RN przez caty 2022 r.

1.17. Informacja o posiadaniu akcji Covenant.dev S.A. przez osoby zarzadzajace

i nadzorujace

Zwiel ie stanu | Z ie stanu

Osoba

Funkcja

Stan na dzien

posiadania w
okresie od dnia

posiadania w
okresie od dnia

Stan na dzien

DrEorz022 01.01.2022 do 01.01.2022 do 31122022
31.12.2022 31.12.2022
Stanistaw Just Prezes Zarzadu 786 813 24 643 762 170
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https://www.linkedin.com/in/marlena-babieno-bbb33251/
https://www.linkedin.com/in/aleksandra-dubik-74b439147/
https://www.linkedin.com/in/tomasz-michno-b32864191/

Zwiek ie stanu | Zmniej; ie stanu
posiadania w posiadania w .
Osoba Funkeci Stan na dzien okresie od dnia okresie od dnia Stazr;oniae:iz;en
LEE 01.01.2022 01.01.2023 do dnia | 01.01.2023 do dnia .
.. .. sprawozdania
ztozenia zlozenia
p o o vl
Stanistaw Just Prezes Zarzadu 786 813 - 24 643 762170

1.18. Informacje o systemie programoéw akcji pracowniczych

Spotka na dzien publikacji sprawozdania nie posiada formalnie systeméw motywacyjnych dla pracownikéw opartych o
akcje. Emisje akgji serii F oraz G zrealizowane w 2022 i 2023 roku, przeprowadzone zostaty w celu utrzymania w Spotce
pracownikéw i wspotpracownikéw o kluczowym znaczeniu dla prowadzonych projektow, a takze ze wzgledu na
trudnosci z pozyskaniem na rynku pracy oséb o tozsamych kwalifikacjach.

W dniu 19 kwietnia 2022 odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spétki, na ktérym
wyemitowano 15 000 akgji serii F.

W dniu 8 lutego 2023 odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki, na ktérym wyemitowano
18 671 akcji serii G. co przy planowanej cenie emisyjnej 0,10 zt, spowoduje wzrost kapitatu o kwote nie wiecej niz
1867,10 zt. Kapitat zostanie formalnie podwyzszony po dokonaniu przez sad odpowiedniego wpisu w Krajowym
Rejestrze Sagdowym.

ZOBOWIAZANIA KREDYTOWE

Na dzien sporzadzenia sprawozdania spétka nie posiadata zadtuzenia kredytowego.

ZMIANA SKEADU ZARZADU

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zmiany w sktadzie Zarzadu i Rady Nadzorczej.

1.19. Prace Badawczo Rozwojowe

W trakcie procesu produkcji spotka implementuje wiele nietypowych i unikalnych rozwigzan dotyczacych elementéw
rozgrywki, sztucznej inteligencji, pracy symulatoréw, wzoréw postaci, tworzenia szeroko rozumianych elementéw Swiata
wirtualnego.

Spotka zamierza prowadzi¢ prace badawczo rozwojowe w kolejnych latach.

2. CELE | RYZYKO DZIAEALNOSCI SPOLKI

Celem dziatalnosci spétki jest dostarczanie graczom na catym Swiecie wysokiej jakosci produktéw rozrywkowych na
komputery PC oraz w przysztosci na konsole. Spotka posiada szerokie kompetencje w produkgji gier wniesione przez
cztonkdw zespotu zarzadzajacego, ktdrzy maja wieloletnie doswiadczenie w produkgji gier w najlepszych polskich
studiach, co umozliwia realizacje celu.

2.1. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen spotki

W trakcie okresu sprawozdawczego organy uprawnione do kontroli oraz nadzoru dziatalnosci nie stwierdzity naruszenia
przez nig przepiséw prawnych majacych istotny wptyw na jej sytuacje.

Zarzad spotki nie publikowat zadnych szacunkéw lub prognoz dotyczacych wynikéw spotki.

W ocenie zarzadu nie istnieja powazne okolicznosci wskazujgce na niemoznos¢ lub powazne zagrozenia dla mozliwosci
kontynuowania przez jednostke dziatalnosci w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci.

W ocenie zarzadu nie istnieja powazne zagrozenia dla kontynuacji dziatalnosci.

Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia spoétki sa nastepujace:
Ryzyko zwigzane z COVID-19.

W przeciwienstwie do innych sektoréw gospodarki, ktore zostaty dotkniete przez COVID-19, przemyst gier wideo jest
znacznie bardziej odporny na konsekwencje pandemii.
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Spotka Covenant.dev S.A. od poczatku swojego istnienia szeroko wykorzystuje wariant pracy zdalnej z wiekszoscia
pracownikdéw i wspotpracownikéw oraz posiada niezbedne narzedzia i rozwigzania zapewniajace wysoka efektywnosé
dziatan w tym modelu.

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczna

Rynek gier wideo, na ktérym dziata spotka Covenant.dev, charakteryzuje sie duza konkurencyjnoscia, szybkimi zmianami
technologicznymi oraz zmianami zainteresowan konsumentdéw. Dla zmniejszenia ryzyka spétka rozwija swoja
dziatalno$¢ w skali globalnej, monitoruje poczynania konkurencji oraz buduje zdywersyfikowany portfel gier.

Ryzyko konkurencji

Spotka prowadzi dziatalnos$é na rynku niezaleznych producentéw gier, na ktérym kazdego dnia wydawanych jest bardzo
wiele tytutdow. Spodtka skutecznie wykorzystuje swoje najwazniejsze atuty: doswiadczony zespdt tworzacy ciekawe i
angazujace gry, aby sie wyrdznic i zaoferowaé produkty wyrdzniajace sie jakosciag wykonania.

Ptaska struktura organizacyjna daje atut w postaci elastycznosci i szybkosci dziatania, a dtugoterminowe planowanie
pozwala mitygowac wiele problemdw podczas tworzenia gry.

Ryzyko zmiany trendéw

Spotka Covenant.dev S.A. dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktérym cykl zycia produktu jest
stosunkowo krétki. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka pojawienia sie na rynku nowych rozwiagzan, ktére spowoduja, iz
oferowane produkty przestana by¢ atrakcyjne i nie zapewnia pozadanych wptywéw. W celu ograniczenia ryzyka przyjeto
strategie tworzenia unikalnych, wysokojakosciowych gier, cieszacych sie uznaniem u nabywcéw.

Gléwne dziatania spdtki w tym kierunku opieraja sie na stalym monitorowaniu rynku pod katem rozwoju nowych
technologii oraz analizy sukceséw gier innych producentow.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla dziatalnosci Spotki moga by¢ bardzo czeste zmiany regulacji prawnych i podatkowych w Polsce i na
Swiecie. Dotyczy to uregulowan i interpretacji przepiséw zwigzanych z ochrong wiasnosci intelektualnej, rynkiem
kapitalowym, prawem pracy i ubezpieczen spotecznych, prawem podatkowym, czy uregulowan dotyczacych prawa
handlowego. W niektérych krajach czesto podejmowany jest temat zakazu oferowania gier wideo zawierajacych
elementy przemocy. Istnieje zatem ryzyko zmiany przepiséw w ktéryms z panstw, gdzie spétka oferuje swoje produkty,
co mogtoby wptynaé negatywnie na wyniki dziatalnosci spotki.

Spotka prowadzi dziatania majgce na celu eliminacje ryzyka poprzez wspotprace z wyspecjalizowanymi kancelariami
prawnymi, podatkowymi oraz zapytania podatkowe.

Ryzyko walutowe

W 2022 roku czes¢ kosztéw spétki generowanych byto w PLN a takze w euro i dolarach amerykanskich. Jednoczesnie
spotka uzyskuje przychody w euro i wykorzystuje naturalny hedging (przychody w euro vs. koszty w walutach). Na tym
etapie rozwoju i skali dziatalnosci, nie byto potrzeby zabezpieczania sie przed ryzykiem walutowym.

Ryzyko inflacji

Zmiany na rynkach wywotane kryzysem generuja ryzyko istotnego wzrostu kosztéw produkcji gier. Jednoczesnie
oczekuje sie, ze globalny wzrost cen spowodowuje rowniez wzrost cen gier. Spdtka na biezaco analizuje obecne i
przyszte koszty dziatalnosci firmy oraz horyzont bezpiecznego finansowania dziatalnosci, jak rowniez na biezaco
podejmuje decyzje zwigzane ze wzrostem kosztéw.

Do czynnikéw ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalnoscia spétki naleza:

Ryzyko zwiazane z utrata kluczowych pracownikéw

Sukces dziatalnosci spotki w bardzo duzej czesci zalezy od wiedzy i doswiadczenia zatrudnianych pracownikoéw. Jest to
cecha charakterystyczna dla producentéw gier wideo, w dziatalnosci ktorych kluczowym elementem sa wartosci
intelektualne. Na rynku istnieje trudnos¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych specjalistow z tej branzy. Z rekrutacjg nowych
pracownikdéw wigze sie ponadto okres ich wdrozenia w obowigzki skutkujacy przejsciowo nizsza efektywnoscia pracy.
Strategig spotki jest wyrdznienie sie na tle konkurencji poprzez oferowanie bardzo szerokiego pakietu benefitow
pracowniczych, elastycznego czasu pracy, mozliwosci pracy zdalnej oraz braku tzw. crunchu.

Ryzyko zwiazane z utrata kluczowych klientow
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Dziatalnos¢ handlowa bedzie prowadzona na poczatku przede wszystkim w oparciu o platforme Steam, na ktorej
zarejestrowanych jest okoto 1 miliarda kont uzytkownikéw, co skutecznie dywersyfikuje ryzyko zwigzane z brakiem
dostepu, badz utrata czesci klientdw.

Ryzyko zwiazane z dostawcami

Spotka dywersyfikuje ryzyko zwigzane z dostawcami poprzez rozwijanie kontaktow z duzg iloscig firm
podwykonawczych, freelanceréw, dostawcéw sprzetu komputerowego, oprogramowania w skali globalnej oraz
korzystanie z ogélnodostepnych swiatowych zasobdow.

Ryzyko zwigzane z realizacja planéw rozwojowych

Rosnace koszty produkcji gier moga powodowaé wzrost zapotrzebowania na zewnetrzne finansowanie. Spétka
Covenant.dev S.A. juz generuje przychody oraz posiada zdolnos¢ w przypadku wystapienia potrzeby dodatkowego
finansowania do pozyskania srodkéw finansowych od inwestoréw indywidualnych oraz instytucjonalnych.

Ryzyko zwiazane z oferowanymi produktami

Rynek gier wideo jest stymulowany przez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych produktow. Istnieje ryzyko, ze
niektére produkty zostang ukofczone pdzniej niz to byto planowane. Moze to w konsekwencji negatywnie wptynac na
generowane przeptywy pieniezne i wynik finansowy w poszczeg6lnych okresach.

Wewnetrzne czynniki mogace wptynac na przesuniecie daty premiery zwigzane sg z okresleniem czasu koniecznego do
ukonczenia procesu produkgji gry, tak aby spetniata oczekiwania jakosciowe. Wydanie gry niespetniajacej przyjetych
przez Spo6tke wysokich standardéw mogtoby negatywnie wptynaé na przychody ze sprzedazy oraz ostabic jej wizerunek.
Czynnikiem zewnetrznym mogacym mieé¢ wplyw na podjecie decyzji o przesunieciu premiery jest sytuacja rynkowa,
gdyz istotnym elementem procesu decyzyjnego jest wydanie gry w momencie najmniejszej konkurencji ze strony innych
produktéw. Innym waznym czynnikiem sa opodznienia dostawcdédw w przygotowaniu na czas zamoéwionych
komponentéw gier.

Dodatkowym aspektem jest ryzyko wystgpienia przeciwko spétce z roszczeniem, w zwigzku z prawami autorskimi do
gier, do ich elementéw, do znakdw graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegdlnych produktéw. Aby uniknac
strat z tego tytutu spotka tworzy autorskie projekty, a nabywane aktywa i elementy gry kazdorazowo zwigzane sa z
przeniesieniem praw autorskich.

Ryzyko utraty plynnosci

Spotka jest narazona na ryzyko utraty ptynnosci. W przypadku sprzedazy przez platforme Steam oraz z udziatem
wydawcy ryzyko utraty naleznosci jest niewielkie. Spétka otrzymuje $rodki finansowe z umowy z Wydawca oraz jest w
stanie pozyskiwac srodki finansowe w postaci emisji akgji.

Ryzyko btednego oszacowania naktadow i przysztej sprzedazy

Produkcja, wydawanie i dystrybucja produktdéw wymagaja oszacowania przed datg premiery rynkowej produktu
przysztej wartosci sprzedazy wiasnych produktéw. W praktyce wystepuja znaczace rdznice pomiedzy poszczegdlnymi
produktami w zakresie ilosci sprzedanych sztuk i zdolnosci do generowania przez nie przychoddw. Spdtka w oparciu o
wieloletnie doswiadczenie, a takze realizowane przez niezalezng firme badawcza analizy, szacuje potencjat komercyjny
kazdego wprowadzanego do oferty tytutu, jednak nie ma mozliwosci catkowitego wyeliminowania ryzyka btednego
oszacowania naktadu i przysztej sprzedazy.

Ryzyko opoznien w produkgji gier

Przesuniecia i opdznienia premier gier komputerowych sa normalnym zjawiskiem na rynku gier komputerowych.
Produkcja gier komputerowych jest ztozonym i kosztownym procesem opartym w duzej mierze na pracy tworczej i
artystycznej, co powoduje, ze istnieje ryzyko btednego oszacowania harmonogramu prac nad konkretnym tytutem,
ryzyko wystapienia probleméw technicznych zwigzanych z warstwa programistyczng (np. niespetnianie przez gre
wymogow jakosciowych lub problemy z poprawnym dziataniem gry) lub brak badZ niedostateczny poziom
finansowania.

2.2. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych.

Spotka Covenant.dev posiada zdolno$¢ finansowania projektéw inwestycyjnych. W roku obrotowym 2023 spétka
zamierza utrzymac¢ dotychczasowy poziom inwestycji. Do sfinansowania projektéw inwestycyjnych beda
wykorzystywane przede wszystkim srodki wtasne, jednak ze wzgledu na niepewnos¢ co do poziomu przychoddéw z gry
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GORD, spétka zamierza na nowe projekty pozyskac finansowanie w postaci pozyczki zamiennej na akcje albo przez
emisje akgji.

3. WYNIKI DZIALALNOSCI | SYTUACJA FINANSOWA

3.1. Opis istotnych dokonan lub niepowodzen spétki w 2022 roku oraz zdarzen majacych
wplyw na wyniki finansowe

W 2022 roku Spodtka koncentrowata sie przede wszystkim na produkcji gry GORD.
W okresie sprawozdawczym spétka emitowata akcje i podwyzszyta kapitat poprzez emisje akcji (szerzej w pkt 1.11).

3.2. Kursy walut

Pozycje aktywow i pasywdw bilansu zostaty przeliczone wedtug sSredniego kursu ogtoszonego na ostatni dzien
bilansowy przez Narodowy Bank Polski:

na dzieh 31.12.2021 r. — 4,5994 PLN/EUR.
na dzien 30.12.2022 r. — 4,6899 PLN/EUR.
Pozycje rachunku zyskéw i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych zostaty przeliczone wedtug kursu sredniego,
obliczonego jako $rednia arytmetyczna kurséw ogtaszanych przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzien miesiaca w
danym okresie:
za rok 2021 —4,5674 PLN/EUR
za rok 2022 — 4,6883 PLN/EUR.

KURS EUR/PLN 2022 2021
Pozycje aktywdw i pasywoéw bilansu 4,6899 4,5994
Pozycje rachunku zyskéw i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych 4,6883 4,5674

3.3. Wybrane dane finansowe

) 2022 2021
RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy (zmiana stanu produktow) 10 000 2133 2526 553
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -490 -105 -2 920 -639
Zysk (strata) brutto -449 -96 -2943 -644
Zysk (strata) netto -421 -90 -2 853 -625

Przychody netto ze sprzedazy spotki w 2022 roku wyniosty 10 min zt, z czego spotka uzyskata wptywy z tytutu zawarcia
umowy ze wydawca na poziomie 9,5 min zt, natomiast prezentowana kwota przychoddw w wysokosci 10 min zt wynika
z uwolnienia aktywowanych kosztéw produkgcji gry GORD.

W 2022 roku strata netto spétki wyniosta 421 tys. zt, co wynika z faktu braku premier w 2020, 2021 i 2022 roku.

31.12.2022 31.12.2021
BILANS
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Aktywa trwate 423 90 409 89

SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI za rok 2022

COVENANT



11

Aktywa obrotowe 3248 693 3270 711
Aktywa razem 3671 783 3679 800
Kapitat wtasny 2964 632 3098 674
Kapitat zaktadowy 145 31 135 29
Zobowiazania 389 83 497 108
Zobowigzania dtugoterminowe 0 0 0
Zobowiazania krétkoterminowe 389 83 497 108

Suma bilansowa sp6tki Covenant.dev na dzien 31 grudnia 2022 r. wyniosta 3,7 min zt.

Aktywa trwate w bilansie na dzier 31 grudnia 2022 r. wynosity 423 tys. zt i jest to warto$¢, przede wszystkim zakupionego
sprzetu komputerowego oraz aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 247 tys. zt

Aktywa obrotowe spotki na dzien 31 grudnia 2022 r. wyniosty 3,2 min zt i na co sktada sie stan gotéwki na poziomie
okoto 700 tys. zt oraz aktywowanych kosztow produkgji gier a takze naleznosci handlowe na poziomie ok. 800 tys. zt

Kapitat whasny spotki na dzier 31 grudnia 2022 r. wynidst 3 min zt. Stan poziomu kapitatu wtasnego wynika z emisji akgji
oraz wyniku finansowego.

Zobowigzania sp6tki na dzieh bilansowy wyniosty 389 tys. zt i byly przede wszystkim efektem zakupionych ustug w
grudniu 2022 r.

, . 2022 2021
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -1476 =315 -1819 -398
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 72 -15 -118 -26
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 287 61 2229 488
Przeplywy pieniezne netto -1262 -269 292 64

Rok 2022 spétka rozpoczeta stanem srodkéw pienieznych w wysokosci 1,96 min zt.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej wyniosty — 1,5 min zt. Najistotniejszy wptyw na poziom przeptywow
miaty wydatki na tworzenie gier.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej byty ujemne i wyniosty -72 tys. zt. Stanowity je przede wszystkim
wydatki na zakup sprzetu komputerowego i oprogramowania.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej byly dodatnie i wyniosty 287 tys. z}, co wynika z wptywu z emisji
akgji.

Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 700 tys. zt.

3.4. Informacje o sprzedazy produktéw

Spotka w 2022 roku nie prowadzita sprzedazy produktéw, natomiast w 2021 roku podpisata umowe wydawniczg na gre
GORD, dzieki czemu otrzymata wptywy z tytutu realizacji kolejnych etapéw gry.

3.5. Informacje o rynkach z okresleniem uzaleznienia od odbiorcéw i dostawcéw

Spotka w 2022 roku nie prowadzita sprzedazy produktow na rynku.
W 2022 roku zaden dostawca nie przekroczyt 10% udziatu w zakupach spétki.

3.6. Informacje o znaczacych umowach dla dziatalnosci gospodarczej spétki Covenant.dev.

1. Umowy istotne dla prowadzonej dziatalnosci gospodarczej:

W okresie sprawozdawczym spotka kontynuowata realizacje umowy na sprzedaz i dystrybucje gry GORD zawartej z
firma TEAM17 DIGITAL LIMITED z Wielkiej Brytanii.
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2. Umowy ubezpieczenia

Spotka Covenant.dev S.A. posiadata w okresie sprawozdawczym nastepujace polisy ubezpieczeniowe:

Nazwa Ubezpieczyciela Przedmiot i zakres ubezpieczenia Okres ubezpieczenia SL!ma .
ubezpieczenia
MetLife na Zycie indyvidueine terminowe berpleczenie nadycie Prezest | 02,06.2020 - 02.06.2040 1500 000 zk

3. Umowy zawarte pomiedzy akcjonariuszami

Zarzad Covenant.dev S.A. nie przekazuje informacji na temat ewentualnych uméw zawartych pomiedzy akcjonariuszami
spotki w 2022 r. Dane na temat aktualnego akcjonariatu dostepne sg poprzez KDPW oraz cze$ciowo w pkt. 1.12 oraz
1.13.

3.7.Umowy zawarte pomiedzy Spoétka, a osobami zarzadzajacymi przewidujace
rekompensate w przypadku ich rezygnacji lub zwolnienia z zajmowanego stanowiska
bez waznej przyczyny lub gdy ich odwotanie lub zwolnienie nastepuje z powodu
potaczenia Spoétki przez przejecie.

Nie zostaty zawarte zadne tego rodzaju umowy.

3.8. Informacje o umowach kredytowych i umowach pozyczki z uwzglednieniem terminow
ich wymagalnosci oraz umowach poreczen i gwarancji Covenant.dev S.A.

1. Umowy kredytéw i pozyczek

W 2022 roku spdtka nie zaciggata zadnych kredytow i pozyczek.

2. Umowy leasingu

Na dzien 31 grudnia 2022 r. spétka Covenant.dev S.A. nie posiadata zawartych uméw leasingu.
3. Umowy gwarangji i poreczen

Na dzien 31 grudnia 2022 r. spdtka nie posiadata kredytéw, pozyczek, gwarancji, poreczen oraz innych zobowigzan
warunkowych tego typu.

3.9. W przypadku emisji papierow wartosciowych w okresie objetym sprawozdaniem
finansowym - opis wykorzystania wplywow z emisji

W okresie sprawozdawczym spotka wyemitowata akcje serii F, ktore byty przedmiotem subskrypcji prywatnej. Wszystkie
oferowane akcje, w emisjach, zostaty objete i optacone. Akcje zostaty skierowane do kluczowego personelu w celu
utrzymania pracownikéw o kluczowym znaczeniu dla prowadzonych projektéw, a takze ze wzgledu na trudnosci z
pozyskaniem na rynku pracy oséb o tozsamych kwalifikacjach.

3.10. Informacje o pozyczkach udzielonych przez Covenant.dev S.A.

W 2022 roku spétka nie udzielata pozyczek pracownikom lub dostawcom.

3.11. Informacja o istotnych transakcjach zawartych przez Spétka lub jednostke od niego
zalezna z podmiotami powiazanymi

W 2022 roku nie miaty miejsca istotne transakcje z podmiotami powigzanymi odbiegajace od warunkéw rynkowych
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3.12. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sadem, organem wiasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej

W 2022 nie toczyty sie zadne spory.

3.13. Informacje na temat uméw z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan
finansowych

Nazwa podmiotu: PRO AUDIT Kancelaria Biegtych Rewidentéw Spétka z o.0.
4. Data zawarcia umowy o dokonanie badania jednostkowego sprawozdania finansowego za 2022 r i 2023 rok.
—-11.11.2022 r. Umowa dotyczy przegladu i badania sprawozdania finansowego spotki za rok 2022 oraz 2023.
5. taczna wartos¢ wynagrodzenia naleznego za przeglad i badanie sprawozdania finansowego spétki w 2022 r.
- 16 000 zt netto.

6. PERSPEKTYWY

W 2023 roku, spdtka bedzie kontynuowata prace nad grg GORD, ktdrej premiera planowana jest na sierpien
2023 a takze rozpoczeta prace koncepcyjne nad kolejnymi projektami.

Spotka zamierza réwniez kontynuowaé swoja dziatalnosé¢ w zakresie podnoszenia jakosci, komfortu oraz
efektywnosci pracy swoich struktur. Realizowane jest to poprzez usprawnienia w infrastrukturze, liczne

automatyzacje i optymalizacje procesowe, jak rowniez podnoszenie kwalifikacji kazdego cztonka zespotu.

Covenant.dev zamierza w najblizszym czasie rozpocza¢ dziatania marketingowe ukierunkowane na
promocje gry GORD oraz catego studia wérdd graczy, inwestorow i innych interesariuszy.

Stanistaw Just
Prezes Zarzadu

Warszawa, 06 marca 2023 roku
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