Covenant.dev S.A.

SPRAWOZDANIE
Z DZIALALNOSCI SPOLKI
ZA ROK 2020

Warszawa, 11.02.2021r.



Drodzy Akcjonariusze, Wspotpracownicy i Partnerzy

Rok 2020 byt pierwszym rokiem dziatalnosci spétki. Byt to okres rekrutacji kluczowych
pracownikdw, pozyskiwania inwestoréw i partneréw strategicznych oraz ksztattowania tozsamosci
firmy. Przede wszystkim byt to dla nas czas, ktorego wieksza czes¢ poswiecilismy rozwojowi
pierwszego produktu w historii spotki.

W ubiegtym roku udato sie zatrudni¢ bardzo zaangazowanych i kreatywnych ludzi, ktorzy stanowia
obecnie nasz podstawowy zespdt deweloperski. Zgodnie z nasza strategia, duza czes¢ zadan
zlecamy na zewnatrz, co pozwala nam skalowac sity produkcyjne zaleznie do potrzeb. Ten model
biznesowy bedziemy dopracowywac przez lata, ale juz okazuje sie on spetnia¢ poktadane w nim
nadzieje. Jednoczesnie zachowujemy kontrole nad kluczowymi elementami projektu, zarzadzamy
produkcja i wizjg artystyczng. Dziatania te powodujg, ze juz koncem stycznia 2021 roku
opracowalismy reprezentatywny fragment naszej pierwszej gry, tzw. Vertical Slice.

Rok 2020 zamykamy stratg netto, co jest naturalne w przypadku spotki rozpoczynajacej
dziatalnos¢ w tej branzy. Na koniec roku stan srodkéw pienieznych, ktérymi dysponuje spotka,
wyniost 1,7 min zt. W celu dalszej realizacji strategii, takze w 2021 roku spétka planuje pozyskanie
finansowania na drodze emisji akcji.

Co wiecej, rozpoczynamy tez kolejne, fascynujace projekty. Juz od lutego 2021 ruszaja prace
koncepcyjne nad kolejng gra w portfolio spotki.

Dziekuje bardzo Pracownikom, Partnerom i Akcjonariuszom, za zaufanie okazane w pierwszym
roku wspotpracy. Przed nami drugi rok dziatalnosci. Bedzie to okres niezwykle wazny nie tylko ze
wzgledu na premiere pierwszej gry w modelu Wczesnego Dostepu, ale tez ze wzgledu na olbrzymi
potencjat naszych kolejnych projektéw.

Z wyrazami szacunku,

Stanistaw Just

Prezes Zarzadu
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Oswiadczenie Zarzadu Covenant.dev S.A.

Niniejszym Zarzad Covenant.dev S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy roczne sprawozdanie
finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostalty zgodnie z obowigzujacymi zasadami rachunkowosci
oraz odzwierciedlaja w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowa spoétki
Covenant.dev oraz jej wynik finansowy a takze, ze roczne sprawozdanie z dziatalnosci spotki zawiera
prawdziwy obraz rozwoju i osiggniec oraz sytuacji spotki Covenant.dev, w tym opis podstawowych zagrozen
i ryzyk.

Zarzad Covenant.dev S.A. oswiadcza, ze podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych,
dokonujacy badania rocznego sprawozdania finansowego spétki, zostat wybrany zgodnie z przepisami
prawa oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci dokonujacy tego badania spetniali warunki do wydania
bezstronnego i niezaleznego raportu z badania sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami i normami zawodowymi.

Zarzad Covenant.dev S.A.

Stanistaw Just

Prezes Zarzadu

Warszawa, 29 stycznia 2021 roku
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CHARAKTERYSTYKA DZIALALNOSCI i ZASOBOW SPOLKI
COVENANT.DEV

1.1. Misja spotki Covenant.dev

Misja spotki jest tworzenie niezwyktych, oryginalnych gier, ktore oferuja niezapomniane wrazenia, dla
graczy na catym Swiecie.

1.2. Wartosci

1. Najwyzszej jakosci organizacja pracy
2. Zindywidualizowane warunki pracy
3. Ciagte doskonalenie efektywnosci

4. Pozytywne nastawienie

1.3. Model dziatania

Model dziatania opiera sie na trzech filarach:
1. Wewnetrzne prototypowanie
2. Produkcja zewnetrzna

3. Petna kontrola nad wszelkg aktywnoscig spotki

1.4. Produkty

Ambicjg spdfki jest, aby realizowane gry wyrdzniaty sie nastepujacymi cechami:

Rozgrywka zapadajaca w pamiec

Chwytliwy motyw przewodni, intuicyjna obstuga aplikagji
Dostepna cena

Wysokiej jakosci wykonanie

HMwn =

W 2020 roku spotka koncentrowata sie na produkgcji gry pod roboczym tytutem Wicked Dwelling, ktorej
charakterystyka zostanie ujawniona w terminie pdzniejszym.

1.5. Sprzedaz produktow.

Spotka zamierza prowadzi¢ sprzedaz produktédw wytacznie w kanale cyfrowym na platformach takich jak STEAM,
GOG, PlayStation Store, czy Microsoft Store.

1.6. Opis rynku, na ktorym dziata spotka

Rynek gier wideo jest obecnie najwiekszym i najbardziej dynamicznym segmentem szerszego rynku
rozrywkowego (film, muzyka, gry), a jego globalna wartos¢ szacowana jest na okoto 175 miliardéw dolaréw, w
tym udziat poszczegdlnych platform: mobilne: 86,3 miliardow dolaréw, komputery osobiste: 37,4 miliardéw

dolaréw, konsole: 52,2 miliardy dolaréw.
(zrédto: https://www.gry-online.pl/newsroom/branza-gier-w-liczbach-podsumowanie-2020-roku/zf1f062)
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gamesindustry.biz 2020 Year in Numbers

Mobile

$86.3bn

+25.6%YoY

Tablet
Games

$11.4bn
+13%YoY

Smartphone
Games

$74.9bn
+29.0%YoY

Global Games
Market Value 2020

Source: Newzoo 2020 Global Games Market Report (October Update

2020 Total

$174.9bn
+19.6%YoY

Zrédto: Newzoo 2020 Globalny raport rynku gier wideo (wersja z pazdziernika)

PC

$37.4bn
+6.2%YoY

Browser
PC Games

$3.2bn
-8.7%YoY

Boxed &
Downloaded
PCgames

$34.2bn
+19%YoY

Console

$51.2bn
+21.0%YoY
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1.7. Przychody ze sprzedazy gier w podziale nosniki fizyczne vs cyfrowe:

Boxed vs Digital

$14.9bn $158bn $128.6bn

Global Global Global
physical game digital game in-game spending
revenue revenue (includad in digital)

Total Market 9%

an""
Revenues S
91%
PC i IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Digital
Market !
98%
Console 28%
Boxed Digital
Market "
729
”\v“(?bllc Z“” :

Zrddto: Newzoo, pazdziernik 2020
W segmencie gier premium najwiekszym rynkiem na $wiecie sa Stany Zjednoczone, ktéry dla spofki
bedzie gtéwnym rynkiem docelowym.

Najlepiej sprzedajace sie gry w USA:

Best-selling games (US)

Source: NPD Group, Jan | to Nov 30

]. « Call of Duty: Black Ops Cold War 6 o Ghost of Tsushima

2 « Call of Duty: Modern Warfare 7 « Assassin’s Creed Valhalla

3 « Animal Crossing: New Horizons* 8 « Final Fantasy 7 Remake
4. Madden NFL 21 9 « Marvel's Avengers

5 o The Last of Us: Part 2 l O. Super Mario 3D All-Stars*

* Does not include digital sales

Zrédto: NPD Group, dane od 1 stycznia do 30 listopada
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1.8. Opis srodowiska pracy

Covenant.dev to pierwsze w Polsce studio tworzace gry komputerowe , ktére zdobyto elitarny
certyfikat "Great Place to Work". Odznaczenie to jest dowodem nie tylko na komfortowe
warunki pracy, ale przede wszystkim na duze zaufanie, jakim pracownicy obdarzaja kierownictwo
spotki.

1.9. Oprogramowanie

Spotka tworzy produkty w oparciu o silnik Unreal Engine 4 firmy EPIC Games.
Do obstugi audio wykorzystywany jest Wwise firmy Audiokinetic.
Do obstugi roslinnosci SpeedTree firmy Interactive Data Visualization.

1.10.

Spotki zalezne od Covenant.dev S.A.

Na dzien 31 grudnia 2020 Spotka Covenant.dev S.A. nie posiadata udziatdw, akgji w innych podmiotach.

Kapitat zaktadowy Covenant.dev S.A. na dzien 31 grudnia 2020 r. wynosit 131.868,00 zt i dzielit sie na 1 318 680
akgji zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda:

1.11. Kapitat zaktadowy
a)
e 1000 000 akgji serii A,
. 153 846 akgji serii B,
. 164 834 akcji serii C.
b)

Kapitat zakladowy Covenant.dev S.A. na dzief przekazania niniejszego sprawozdania, tj. po dokonanym na
mocy uchwaty Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia spétki z dnia 28 stycznia 2021 r, wynosi 1 352 480,00
zt i dzieli sie na 1 352 480 akgji o wartosci nominalnej 0,01 zt kazda:

1 000 000 akgji serii A,
. 153 846 akji serii B,
. 164 834 akcji serii C,
. 33 800 akgji serii D.

Brak jest papieréw wartosciowych dajacych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do spétki, bowiem zgodnie ze
statutem Covenant.dev S.A. wszystkie wyemitowane akcje sa akcjami zwyktymi na okaziciela o jednakowej wartosci
nominalnej i zwigzane sa z nimi jednakowe prawa i obowiazki dla kazdego akcjonariusza, bez przywilejow akcyjnych lub

osobistych.

1.12. Akcjonariat Covenant.dev S.A. na dzien 31 grudnia 2020 r.

KAPITAL AKCYJNY - STRUKTURA llos¢ akgji % gtosow
Stanistaw Just 800 000 60,67%
OU (Osauhing) Blite Fund 200 000 1517%
Pozostali akcjonariusze 318 680 24,17%
Wszyscy akcjonariusze tacznie 1318 680 100,00%
1.13. Akcjonariat Covenant.dev S.A. na dzien przygotowania sprawozdania
(z uwzglednieniem emisji dokonanej w dniu 28 stycznia 2021 r.)
KAPITAL AKCYJNY - STRUKTURA llos¢ akgji % gtosow
Stanistaw Just 800 000 59,15%
OU (Osauhing) Blite Fund 200 000 14,79%
Pozostali akcjonariusze 352 480 26,06%
Wszyscy akcjonariusze facznie 1352 480 100,00%
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1.14. Akcje wiasne

W okresie sprawozdawczym ani na dzieh przekazania niniejszego sprawozdania Spdtka nie nabywata i nie posiadata
wiasnych akgji.

1.15. Zasoby jednostki

Dziatalnos¢ spotki Covenant.dev w gtdwnej mierze oparta jest na tworczej pracy koncepcyjnej i intelektualne;.
Zasoby potrzebne do produkcji gier sa powszechnie dostepne (komputery, serwery, facza internetowe,
specjalistyczne oprogramowanie). Spotka elastycznie korzysta z zasobow pracy ludzkiej i w zaleznosci od potrzeb
zleca poszczegdlne prace specjalistom i artystom niezaleznie od ich narodowosci czy miejsca zamieszkania.
Struktura zatrudnienia podlega dynamicznym zmianom, co jest konsekwencja przyjetej strategii.

1.16. Skiad organow Covenant.dev S.A.

Zarzad Covenant.dev S.A.

Stanistaw Just Prezes Zarzadu przez caty 2020 r.

Rada Nadzorcza Covenant.dev S.A.

Marlena Babieno Przewodniczaca RN  przez caty 2020 r.
Aleksandra Dubik ~ Cztonek RN przez caty 2020 r.
Tomasz Michno Cztonek RN przez caty 2020 r.

1.17. Informacja o posiadaniu akcji Covenant.dev S.A. przez osoby zarzadzajace
i nadzorujace

Zwiek ie stanu | Zmniej; ie stanu

Osoba

Funkcja

Stan na dzien
09.01.2020

posiadania w
okresie od dnia
31.12.2019 do
31.03.2021*

posiadania w
okresie od dnia
31.12.2019 do
31.03.2021*

Stan na dzien
31.12.2020

Stanistaw Just

Prezes Zarzadu

800 000

800 000

1.18. Informacje o systemie programoéw akcji pracowniczych

Spotka na dzieh publikacji sprawozdania nie posiada systemdw motywacyjnych dla pracownikéw opartych o akcje,
jednak zamierza wdrozy¢ taki model.

ZOBOWIAZANIA KREDYTOWE

Na dzien sporzadzenia sprawozdania spo6tka nie posiadata zadtuzenia kredytowego z wyjatkiem zadtuzenia na firmowej
karcie ptatniczej w wysokosci 350 USD.
Szczegotowe informacje zawarte sg sprawozdaniu finansowym Spotki.

ZMIANA SKEADU ZARZADU

W okresie sprawozdawczym nie wystapity zmiany w sktadzie Zarzadu i Rady Nadzorcze;j.

1.19. Prace Badawczo Rozwojowe

W trakcie procesu produkcji spotka implementuje wiele nietypowych i unikalnych rozwigzan dotyczacych elementéw
rozgrywki, sztucznej inteligencji, pracy symulatoréw, wzoréw postaci, tworzenia szeroko rozumianych elementow
Swiata wirtualnego.

Spotka zamierza prowadzi¢ prace badawczo rozwojowe w kolejnych latach.

SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI za rok 2020

COVENANT


https://www.linkedin.com/in/marlena-babieno-bbb33251/
https://www.linkedin.com/in/aleksandra-dubik-74b439147/
https://www.linkedin.com/in/tomasz-michno-b32864191/

2. CELE | RYZYKO DZIALALNOSCI SPOLKI

Celem dziatalnosci spétki jest dostarczanie graczom na catym Swiecie wysokiej jakosci produktéw rozrywkowych na
komputery PC oraz w przysztosci na konsole. Spotka posiada szerokie kompetencje w produkgji gier wniesione przez
cztonkdéw zespotu zarzadzajacego, ktdrzy maja wieloletnie doswiadczenie w produkcji gier w najlepszych polskich
studiach, co umozliwia realizacje powyzszego celu.

2.1. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen spotki

W trakcie okresu sprawozdawczego organy uprawnione do kontroli oraz nadzoru dziatalnosci nie stwierdzity naruszenia
przez nig przepisdéw prawnych majacych istotny wptyw na jej sytuacje.

Zarzad spoiki nie publikowat zadnych szacunkéw lub prognoz dotyczacych wynikow spétki od zaprezentowanych w
niniejszym sprawozdaniu.

W ocenie zarzadu nie istniejg powazne okolicznosci wskazujace na niemoznos¢ lub powazne zagrozenia dla mozliwosci
kontynuowania przez jednostke dziatalnosci w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci.

W ocenie zarzadu nie istnieja powazne zagrozenia dla kontynuacji dziatalnosci.

Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia spétki sa nastepujace:

Ryzyko zwigzane z COVID-19.

W przeciwienstwie do innych sektoréw gospodarki, ktére zostaty dotkniete przez COVID-19, przemyst gier wideo jest
znacznie bardziej odporny na konsekwencje pandemii.

Spotka Covenant.dev S.A. od poczatku swojego istnienia szeroko wykorzystuje wariant pracy zdalnej z wiekszoscia
pracownikéw i wspotpracownikéw oraz posiada niezbedne narzedzia i rozwigzania zapewniajace wysoka efektywnosé
dziatan w tym modelu.

Z powodu izolacji spotecznej, zwiekszyto sie zainteresowanie grami jako forma spedzania czasu, co pozytywnie wptyneto
na przychody sektora oraz w konsekwencji zwiekszone zainteresowanie inwestoréow branza gier wideo.

Nadal istnieja negatywne skutki dla branzy, zwtaszcza w obszarze gtéwnych wydarzen handlowych, takich jak np. targi
E3, Gamescom, ktdre zostaty anulowane lub odroczone.

W odpowiedzi na te ograniczenia, spotka w 2020 roku rozpoczeta dziatania i podjeta przygotowania do promocji, przede
wszystkim w kanale cyfrowym we wspétpracy z jedng z globalnych firm PR-owych , specjalizujacych sie w promogji gier
wideo. Wspétpraca ta zapewni spdtce dostep i zainteresowanie kluczowych dziennikarzy, influenceréw i szerokiego
grona potencjalnych nabywcéw .

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczna

Rynek gier wideo, na ktérym dziata spotka Covenant.dev, charakteryzuje sie duza konkurencyjnoscia, szybkimi zmianami
technologicznymi oraz zmianami zainteresowan konsumentdéw. Dla zmniejszenia ryzyka spétka rozwija swoja
dziatalno$¢ w skali globalnej oraz nieustannie monitoruje poczynania konkurencji.

Ryzyko konkurencji

Spotka prowadzi dziatalno$¢ na rynku niezaleznych producentéw gier, na ktorym kazdego dnia wydawanych jest bardzo
wiele tytutdow. Spodtka skutecznie wykorzystuje swoje najwazniejsze atuty: doswiadczony zespot tworzacy ciekawe i
angazujace gry, aby sie wyrdznic i zaoferowad produkty wyrdzniajace sie jakosciag wykonania.

Ptaska struktura organizacyjna daje atut w postaci elastycznosci i szybkosci dziatania, a dtugoterminowe planowanie
pozwala mitygowac wiele probleméw podczas tworzenia gry.

Ryzyko zmiany trendéw

Spotka Covenant.dev S.A. dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktérym cykl zycia produktu jest
stosunkowo krétki. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka pojawienia sie na rynku nowych rozwigzan, ktére spowoduja, iz
oferowane produkty przestang by¢ atrakcyjne i nie zapewnia pozadanych wptywoéw. W celu ograniczenia ryzyka przyjeto
strategie tworzenia unikalnych, wysokojakosciowych gier, cieszacych sie uznaniem u nabywcéw.

Gtowne dziatania spdtki w tym kierunku opierajg sie na statym monitorowaniu rynku pod katem rozwoju nowych
technologii oraz analizy sukcesoéw gier innych producentéw.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych
Zagrozeniem dla dziatalnosci Spotki moga by¢ bardzo czeste zmiany regulacji prawnych i podatkowych w Polsce i na
Swiecie. Dotyczy to uregulowan i interpretacji przepiséw zwigzanych z ochrong wtasnosci intelektualnej, rynkiem
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kapitatowym, prawem pracy i ubezpieczen spotecznych, prawem podatkowym, czy uregulowan dotyczacych prawa
handlowego. W niektérych krajach czesto podejmowany jest temat zakazu oferowania gier wideo zawierajacych
elementy przemocy. Istnieje zatem ryzyko zmiany przepiséw w ktéryms z panstw, gdzie spo6tka oferuje swoje produkty,
co mogtoby wptynaé negatywnie na wyniki dziatalnosci spoétki.

Spotka prowadzi dziatania majace na celu eliminacje ryzyka poprzez wspédtprace z wyspecjalizowanymi kancelariami
prawnymi, podatkowymi oraz zapytania podatkowe.

Ryzyko walutowe
W 2020 roku cze$¢ kosztéw spdtki generowanych byto w PLN a takze (w niewielkim stopniu) w dwéch walutach: euro i
dolarach amerykanskich. Na tym etapie rozwoju i skali dziatalnosci, spotka nie widzi potrzeby zabezpieczania sie przed
ryzykiem walutowym.

Do czynnikéw ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalnoscia spoétki naleza:

Ryzyko zwiazane z utrata kluczowych pracownikéw

Sukces dziatalnosci spotki w bardzo duzej czesci zalezy od wiedzy i doswiadczenia zatrudnianych pracownikéw. Jest to
cecha charakterystyczna dla producentéw gier wideo, w dziatalnosci ktérych kluczowym elementem sa wartosci
intelektualne. Na rynku istnieje trudno$¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych specjalistow z tej branzy. Z rekrutacja nowych
pracownikéw wigze sie ponadto okres ich wdrozenia w obowiazki skutkujacy przejsciowo nizsza efektywnoscia pracy.
Strategig spotki jest wyrdznienie sie na tle konkurencji poprzez zaoferowanie bardzo szerokiego pakietu benefitéw
pracowniczych, skrajnie elastycznego czasu pracy, mozliwosci pracy zdalnej oraz braku tzw. crunchu.

Ryzyko zwiazane z utrata kluczowych klientow

Dziatalnos¢ handlowa bedzie prowadzona na poczatku przede wszystkim w oparciu o platforme Steam , na ktérej
zarejestrowanych jest okoto 1 miliarda kont uzytkownikéw, co skutecznie dywersyfikuje ryzyko zwigzane z brakiem
dostepu, badz utratg czesci klientéw.

Ryzyko zwigzane z dostawcami

Spotka dywersyfikuje ryzyko zwigzane z dostawcami poprzez rozwijanie kontaktow z duza iloscig firm
podwykonawczych, freelanceréw, dostawcéw sprzetu komputerowego, oprogramowania w skali globalnej oraz
korzystanie z ogdlnodostepnych swiatowych zasobdw.

Ryzyko zwigzane z realizacja plandéw rozwojowych

Rosnace koszty produkcji gier moga powodowad wzrost zapotrzebowania na zewnetrzne finansowanie. Spétka
Covenant.dev S.A. posiada zdolno$¢ w przypadku wystapienia potrzeby dodatkowego finansowania do pozyskania
finansowania od inwestoréw indywidualnych oraz instytucjonalnych.

Ryzyko zwigzane z oferowanymi produktami

Rynek gier wideo jest stymulowany przez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych produktéw. Istnieje ryzyko, ze
niektére produkty zostang ukofczone pdznigj niz to byto planowane. Moze to w konsekwencji negatywnie wptynaé na
generowane przeptywy pieniezne i wynik finansowy w poszczeg6lnych okresach.

Wewnetrzne czynniki mogace wptynac na przesuniecie daty premiery zwigzane sg z okre$leniem czasu koniecznego do
ukonczenia procesu produkgji gry, tak aby spetniata oczekiwania jakosciowe. Wydanie gry niespetniajacej przyjetych
przez Spotke wysokich standarddéw mogtoby negatywnie wptynaé na przychody ze sprzedazy oraz ostabic jej wizerunek.
Czynnikiem zewnetrznym mogacym mieé wptyw na podjecie decyzji o przesunieciu premiery jest sytuacja rynkowa,
gdyz istotnym elementem procesu decyzyjnego jest wydanie gry w momencie najmniejszej konkurencji ze strony innych
produktéw. Innym waznym czynnikiem sa opodznienia dostawcow w przygotowaniu na czas zaméwionych
komponentéw gier.

Dodatkowym aspektem jest ryzyko wystgpienia przeciwko spoétce z roszczeniem, w zwigzku z prawami autorskimi do
gier, do ich elementéw, do znakdw graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegdlnych produktéw. Aby uniknaé
strat z tego tytutu spotka tworzy autorskie projekty, a nabywane aktywa i elementy gry kazdorazowo zwigzane s3 z
przeniesieniem praw autorskich.

Ryzyko utraty ptynnosci
Spotka jest narazona na ryzyko utraty ptynnosci. W przypadku sprzedazy przez platforme Steam ryzyko utraty naleznosci
jest niewielkie. Spotka jest w stanie pozyskiwac¢ srodki finansowe w postaci emisji akgji.
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Ryzyko blednego oszacowania naktadow i przysztej sprzedazy

Produkcja, wydawanie i dystrybucja produktéw wymaga oszacowania przed datag premiery rynkowej produktu przysztej
wartosci sprzedazy wiasnych lub licencjonowanych produktéw. W praktyce wystepuja znaczace rdznice pomiedzy
poszczegdlnymi produktami w zakresie ilosci sprzedanych sztuk i zdolnosci do generowania przez nie przychodéw.
Spotka w oparciu o wieloletnie doswiadczenie, a takze realizowane przez niezalezng firme badawcza analizy, szacuje
potencjat komercyjny kazdego wprowadzanego do oferty tytutu, jednak nie ma mozliwosci catkowitego
wyeliminowania ryzyka btednego oszacowania naktadu i przysztej sprzedazy.

Ryzyko opéznien w produkgji gier

Przesuniecia i opdznienia premier gier komputerowych sa normalnym zjawiskiem na rynku gier komputerowych.
Produkcja gier komputerowych jest ztozonym i kosztownym procesem opartym w duzej mierze na pracy tworczej i
artystycznej, co powoduje, ze istnieje ryzyko btednego oszacowania harmonogramu prac nad konkretnym tytutem,
ryzyko wystgpienia probleméw technicznych zwigzanych z warstwa programistyczng (np. nie spetnianie przez gre
wymogow jakosciowych lub problemy z poprawnym dziataniem gry) lub brak badZ niedostateczny poziom
finansowania.

2.2. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych.

Spotka Covenant.dev posiada zdolnos¢ finansowania projektéw inwestycyjnych. W roku obrotowym 2021 spétka
zamierza utrzymac¢ dotychczasowy poziom inwestycji. Do sfinansowania projektéw inwestycyjnych beda
wykorzystywane $rodki wtasne, jak réwniez srodki pozyskiwane z emisji akgji.

3. WYNIKI DZIALALNOSCI | SYTUACJA FINANSOWA

3.1. Opis istotnych dokonan lub niepowodzen spoétki w 2020 roku oraz zdarzen majacych
wptyw na wyniki finansowe

W 2020 roku Spodtka koncentrowata sie przede wszystkim na produkgji gry o roboczym tytule Wicked Dwelling.

W okresie sprawozdawczym spdtka emitowata akcje i podwyzszyta kapitat poprzez emisje akgji (szerzej w pkt 3.15)

3.2. Kursy walut

Pozycje aktywdw i pasywow bilansu zostaly przeliczone wedtug Sredniego kursu ogtoszonego na ostatni dzieh
bilansowy przez Narodowy Bank Polski:
na dzien 31.12.2020 r. — 4,6148 PLN/EUR.
Pozycje rachunku zyskow i strat oraz rachunku przeptywdw pienieznych zostaty przeliczone wedtug kursu Sredniego,
obliczonego jako $rednia arytmetyczna kurséw ogtaszanych przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzieh miesigca w
danym okresie:
za rok 2020 — 4,4449 PLN/EUR.

3.3. Wybrane dane finansowe

) 2020 2019
RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy (zmiana stanu produktow) 2 026 456 - -
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -568 -128 - -
Zysk (strata) brutto -563 -127 - -
Zysk (strata) netto -458 -103 - -
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Przychody netto ze sprzedazy spétki w 2020 roku wyniosty 0O zt, natomiast prezentowana kwota przychoddéw w
wysokosci 2 ml zt wynika ze zmiany stanu produktéw — aktywowanych kosztéw produkgji gry.

W 2020 roku strata netto spdtki wyniosta 458 tys. zt, co wynika z faktu rozpoczecia dziatalnosci 9 stycznia 2020 roku
oraz z braku sprzedazy w opisywanym okresie.

31.12.2020 31.12.2019
BILANS
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR

Aktywa trwate 234 51 - -
Aktywa obrotowe 3797 823 - -
Aktywa razem 4031 873 - -
Kapitat wtasny 3722 807 - -
Kapitat zaktadowy 132 29 - -
Zobowiazania 242 52 - -
Zobowiazania dtugoterminowe 0 0 - -
Zobowigzania kréotkoterminowe 242 52 - -

Suma bilansowa spotki Covenant.dev na dzien 31 grudnia 2020 r. wyniosta 4 min zt.

Aktywa trwate w bilansie na dzien 31 grudnia 2020 r. wynosity 234 tys. zt i jest to wartos¢, przede wszystkim zakupionego
sprzetu komputerowego.

Aktywa obrotowe spdtki na dzien 31 grudnia 2020 r. wyniosty 3,8 min zt i co wynikato gtdwnie ze wzrostu stanu gotowki,
pozyskanej w wyniku emisji akgji.

Kapitat wtasny spétki na dzier 31 grudnia 2020 r. wyniést 3,7 min zt . Stan poziomu kapitatu wiasnego wynika z emisji
akgji w okresie.

Zobowiazania spétki na dzien bilansowy wyniosty 242 tys. zt i byly efektem zakupionych ustug w grudniu 2020r.

; . 2020 2019
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -2423 -545 - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -140 -31 - -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 4233 952 - -
Przeptywy pieniezne netto 1670 376 - -

Rok 2020 spétka rozpoczeta stanem srodkéw pienieznych w wysokosci O zt.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej wyniosty — 2,4 min zt. Najistotniejszy wptyw na poziom przeptywéw
miaty wydatki na tworzenie gry.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej byty ujemne i wyniosty 140 tys zt. Stanowity je przede wszystkim
wydatki na zakup sprzetu komputerowego i oprogramowania.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej byty dodatnie i wyniosty 4,2 min zt, co wynika z wptywu z emis;ji
akgji.

Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 1,67 min zt.

3.4. Informacje o sprzedazy produktéw

Spotka w 2020 roku nie prowadzita sprzedazy produktéw.

3.5. Informacje o rynkach z okresleniem uzaleznienia od odbiorcéow i dostawcow

Spotka w 2020 roku nie prowadzita sprzedazy produktow.
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W 2020 roku zaden dostawca nie przekroczyt 10% udziatu w zakupach spétki.

3.6. Informacje o znaczacych umowach dla dziatalnosci gospodarczej spotki Covenant.dev.

1. Umowy istotne dla prowadzonej dziatalnosci gospodarczej:
W okresie sprawozdawczym spdtka nie zawarta istotnych dla prowadzonej dziatalnosci gospodarczej uméw.
2. Umowy ubezpieczenia

Spotka Covenant.dev S.A. posiadata w okresie sprawozdawczym nastepujace polisy ubezpieczeniowe:

Nazwa Ubezpieczyciela Przedmiot i zakres ubezpieczenia Okres ubezpieczenia Sl.!ma .
ubezpieczenia
MetLife na Zycie ndyvidueine terminowe Jbesplecenie nadjcie Preest 102,06.2020 - 02.06.2040 1500 000 zt

3. Umowy zawarte pomiedzy akcjonariuszami

Zarzad Covenant.dev S.A. nie posiada wiedzy na temat ewentualnych umoéw zawartych pomiedzy akcjonariuszami spotki
w 2020 r.

3.7.Umowy zawarte pomiedzy Spotka, a osobami zarzadzajacymi przewidujace
rekompensate w przypadku ich rezygnacji lub zwolnienia z zajmowanego stanowiska
bez waznej przyczyny lub gdy ich odwotanie lub zwolnienie nastepuje z powodu
potaczenia Spotki przez przejecie.

Nie zostaty zawarte zadne tego rodzaju umowy.

3.8. Informacje o umowach kredytowych i umowach pozyczki z uwzglednieniem terminéw
ich wymagalnosci oraz umowach poreczen i gwarancji Covenant.dev S.A.

1. Umowy kredytéw i pozyczek

W 2020 roku spétka uzyskata w marcu 2020 pozyczke od akcjonariusza OU (Osauhing) Blite Fund w kwocie 130 tys zt.
Pozyczka zostata sptacona w kwietniu 2020 r. Spdtka w 2020r. nie zawierata umow kredytowych.

2. Umowy leasingu
Na dzien 31 grudnia 2020 r. Spétka Covenant.dev S.A. nie posiadata zawartych umoéw leasingu.
3. Umowy gwarangji i poreczen

Na dzien 31 grudnia 2020 r. spétka nie posiadata kredytéw, pozyczek oraz innych zobowigzah warunkowych.

3.9. W przypadku emisji papierow wartosciowych w okresie objetym sprawozdaniem
finansowym - opis wykorzystania wplywow z emisji

W okresie sprawozdawczym spotka wyemitowata akcje serii A, B oraz C ktére byty przedmiotem subskrypcji prywatnej.

Wszystkie oferowane akcje, w trzech emisjach, zostaty objete i optacone. Wptywy z emisji wyniosty tacznie 4,18 min zi.

Emisja Akcji przeznaczona byta przede wszystkim na produkcje gry "Wicked Dwelling" oraz na dziatania operacyjne
spotki.

SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI za rok 2020

COVENANT



13

3.10. Informacje o pozyczkach udzielonych przez Covenant.dev S.A.

W 2020 roku spotka nie udzielata pozyczek pracownikom lub dostawcom.

3.11. Informacja o istotnych transakcjach zawartych przez Spétka lub jednostke od niego
zalezna z podmiotami powigzanymi

Wszystkie opisane ponizej transakcje zostaty zawarte na warunkach rynkowych. Transakcje spétki dominujacej ze
spotkami nalezacymi do spotki (dane w tys. zi) :

Spotka uzyskata w marcu 2020 od akcjonariusza OU (Osauhing) Blite Fund pozyczke w wysokosci 130 tys zi, ktdra
spfacita w kwietniu 2020r.

3.12. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sadem, organem wiasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej

W 2020 nie toczyty sie zadne spory .

3.13. Informacje na temat uméw z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan
finansowych

Nazwa podmiotu: PRO AUDIT Kancelaria Biegtych Rewidentéw Spétka z o.0.
a) Data zawarcia umowy o dokonanie badania jednostkowego sprawozdania finansowego za 2020 r i 2021 rok.
—29.12.2020 r. Umowa dotyczy przegladu i badania sprawozdania finansowego Spétki za rok 2020 oraz 2021.
b) taczna warto$¢ wynagrodzenia naleznego za przeglad i badanie sprawozdania finansowego spotki w 2020 r. —
9 000 zt netto.

4. PERSPEKTYWY

Najwazniejszym wydarzeniem 2021 r. bedzie Swiatowa premiera gry pod nazwa robocza Wicked Dwelling na platformie
Steam w trybie Wczesnego Dostepu na komputery PC.

Od lutego 2021 spotka rozpocznie prace koncepcyjne nad nowym projektem, ktérego szczegdtly spétka przekaze w
pdzniejszym terminie.

Spotka zamierza réwniez kontynuowac swoja dziatalnos¢ w zakresie podnoszenia jakosci, komfortu oraz efektywnosci
pracy swoich struktur. Realizowane jest to poprzez usprawnienia w infrastrukturze, liczne automatyzacje i optymalizacje
procesowe, jak réwniez podnoszenie kwalifikacji kazdego cztonka zespotu.

Covenant.dev zamierza w najblizszym czasie rozpoczaé dziatania marketingowe ukierunkowane na promocje nie tylko
gry, ale réwniez i catego studia wérdd graczy, inwestorow i innych interesariuszy.

STANISLAW JUST
PNOPL-86122711475
. Kwalifikowany podpis 2021-02-11 10:36:08
Stanistaw Just clektroniczny

Prezes Za rzad u Podpisano na platformie AUTENTI'

Warszawa, 11 luty 2021 roku
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